
Manuel d' utilisation 
 
Cliquez sur le lien ci-dessus et mettez le site dans vos favoris pour 
le retrouver 
On arrive ici ( partie supérieure de la page) 

 

Boutons : Le bouton actif est surligné, ici le bouton A. Ils ne sont pas 
accessibles 
lorsqu'ils sont grisés, leurs fonctions n' étant pas utilisables. 
A: déplacer la carte (cliqué-glissé) ou sélectionner B: permet de créer un 
waypoint 
C: tracer le trajet D: modifier ou déplacer 
E: renommer (trace ou waypoint) après sélection F: supprimer après 
selection 
G: Importer une trace GPX H: exporter une trace GPX 
Outils: 
1: choix d' un lieu 2: entrée du lieu choisi 
3: choix des couches visibles et transparence 4: réglage de l' échelle 
5: calcul de distance 6: calcul de l'aire 
7: calcul de l' azimut 



 

Partie inférieure de la page 

 

1) CREATION D' UNE TRACE 
1A) Centrage de la carte 

 



 

On peut également, si on les connait, entrer les coordonnées GPS 
d' un lieu donné puis centrer la carte sur celui-ci 

 



 

 

On arrive sur la carte du lieu souhaité. Le BOUTON A est actif. 
Ce bouton permet de déplacer la carte par cliqué-glissé et de 
sélectionner. 

1B) Choix 



 

1B) Choix des couches visibles: 

 

1C) Choix de l' échelle: 



 

1D) Le tracé du parcours: 

 

 

 



 

 

2) MODIFICATIONS 
2A) ajout de waypoints 

 

 

2B) Supprimer Renommer 
On peut renommer ou supprimer les traces ou les waypoints. 
 L' exemple pris ici 



est avec un waypoint mais c'est exactement la même méthode avec 
une trace. 

 

 

2C) Modifier 

 

 



 

 

3)CREER UN FICHIER GPX ET L' EXPORTER 

 

Une boite de dialogue apparait 


